	                                               Урок информатики в 7 классе

Тема:  "Модели объектов и их назначение"
Место в учебном плане: первый урок по теме “Информационное моделирование”.

Цели: Обобщить сведения по теме «Объекты и системы», сформировать у учащихся представление о моделях и моделировании, научить определять цели моделирования.
Задачи урока:

Образовательные: 

· дать понятие модели, видов моделей,  целей моделирования; 

· показать сферы использования моделей;

· показать значимость темы "Моделирование" в предмете информатика и жизни человека; 

· сформировать  умения и навыки у учащихся приводить примеры различных моделей; 
· закрепить навыки рисования в графическом редакторе. 
Воспитательные: 
· формировать мировоззренческое понятие «познаваемость мира и природы» с помощью такого инструмента как моделирование; 

· формировать  коммуникативные компетенции учащихся через работу  в группах, воспитывать доброжелательность друг другу, уважение к мнению других, умение слушать;

· воспитывать стремление к постоянному совершенствованию навыков использования компьютера. 

Развивающие: 

· развивать критическое мышление путем самостоятельных рассуждений учащихся, умение в процессе познавательной деятельности обмениваться своими мыслями; 

· развивать умение решать проблемы: аргументировать отношение, определять последовательность действий,  планировать время разработки проекта (создание графического изображения);

Тип урока:  комбинированный. 

Оборудование: 
· Компьютеры 

· Windows-CD  Босова Л.Л.  Цифровые образовательные ресурсы на CD- ROM, презентация «Модели объектов»
· Мультимедийный проектор 

· Экран 

· Рабочая тетрадь по информатике. Автор  Л. Босова .
· Игрушки-модели 
Структура урока 
Этап урока

Время

Методы, формы, средства

1. Организационный момент .
2 мин.

Проверка готовности класса к уроку, мотивация учебной деятельности.
2. Обобщение пройденного материала.
5 мин.

Словесный метод (беседа).

3. Изучение нового материала .

12 мин.

Метод: частично-поисковый -  совместная работа с опорой на презентацию. Учащиеся самостоятельно формулируют тему урока, определение модели.
4. Основной. Формирование умений и навыков.
5 мин.

Самостоятельная практическая работа за компьютером по  созданию модели цветка.
5. Усвоение новых понятий.
5 мин.
Самостоятельная работа с учебником.
Проверка гипотезы.

6. Закрепление пройденного, проверка осознанности усвоения.
5 мин.

Работа с   рабочей тетрадью.
7. Закрепление пройденного, проверка осознанности усвоения.
8 мин.

Самостоятельная творческая работа в группах за компьютером. Ролевая игра.
8. Рефлексивный.
    Итоговый.

    Информационный.

3 мин.

Рефлексия. Совместное обсуждение оценки работы каждого ученика. Домашнее задание.
Ход урока
1. Организационный момент
 2. Повторение пройденного материала
1) С какой темой мы знакомились на прошлых уроках?
2) Что такое объект?
3) Приведите примеры объектов.                                                                                                                                4) Какими признаками обладают объекты?                                                                                                              5) Что такое система, в чем суть системного подхода? 

(Слайды № 2,11  из презентации «Объекты и их имена», № 2, 3 из презентации «Системы объектов».)
3. Формирование понятия модель, виды моделей, моделирование
Учитель обращает внимание учащихся на стол, где лежат предметы, и ставит серию проблемных вопросов:
– Что вы видите? Ответ:  предметы, игрушки, …модели.                                                                                      – Что они заменяют?
– Для чего человек создал эти предметы?                                                                                                                    – Да, действительно, это модели.                                                                                                                            – Попробуйте сформулировать тему сегодняшнего урока.
Запишите в тетрадях число и тему сегодняшнего урока – «Модели объектов и их назначение». (Слайд № 1, 3, 4, 5, 6 из презентации « Модели объектов»)
– Сегодня на уроке мы с вами должны выяснить: Что такое модель? Иметь представление о моделях, их разнообразии, выяснить свойства моделей.                                                                                                                                               (Слайд № 7, 8 из презентации « Модели объектов»)                                                                            Приведите свои примеры. 
Вывод. Истоки моделирования обнаруживаются в далеком прошлом человечества, наскальные рисунки охоты на животных можно рассматривать как модель удачной охоты.
Архитектор готовится построить здание, но прежде чем воздвигнуть его, он сооружает макет этого здания, чтобы посмотреть, как оно будет выглядеть. Это модель.                                                                    Для того чтобы объяснить внутреннее строение человека или животного учитель демонстрирует модель или плакат, на котором наглядно можно продемонстрировать строение внутренних органов. Это модель. Перестановка мебели. На стене висят картины, изображающие пейзаж природы. Это модель.      Глобус – это модель земного шара. Манекен в магазине – модель человека.
В роли модели могут выступать самые разнообразные объекты, в том числе условные и мысленные (изображения, описания, схемы, карты, математические формулы, компьютерные программы и т.д.)
Перечислять примеры моделей можно сколь угодно долго.
А для чего же создают модели? ( Солнечная система. Модель атома. Модель двигателя внутреннего сгорания. Геологическая модель. Модель атомного взрыва. Модель  самолета.)                            (Слайд № 14, 15, 16, 18  из презентации « Модели объектов»)
    -  И сегодня  на уроке вы будете учиться моделировать  свои собственные проекты.
 Обобщите  рассмотренные примеры и  попробуйте сами сформулировать определение модели. Определение уточняется и ученики записывают его в тетрадь.
 Модель - это объект, который используется в качестве «заместителя», представителя другого объекта (оригинала) с определённой целью. (Приложение 1. Слайд 7)

 Формирование понятия «Моделирование»
В 1870 г. английское Адмиралтейство спустило на воду новый броненосец “Кэптен”. Корабль вышел в море и перевернулся. Погиб корабль. Погибли 523 человека. Это было совершенно неожиданно для всех. Для всех, кроме одного человека. Им был английский ученый-кораблестроитель В.Рид, который предварительно провел исследования на модели броненосца и установил, что корабль опрокинется даже при небольшом волнении. Но ученому, проделывающему какие - то несерьезные опыты с “игрушкой”, не поверили лорды из Адмиралтейства. И случилось непоправимое... 

Моделирование – метод познания окружающего мира, состоящий в создании и исследовании моделей реальных объектов.
Определение записывается в тетрадь.                                                                                                                      (Слайд № 2, 19 из презентации « Модели объектов»)
Учитель обращает внимание учащихся на модель машины и на то, есть ли руль у модели и поворачивается ли он? (Ответ: нет). Действительно наличие руля и поворачивается он или нет – не главные свойства с точки зрения создателя данной модели. Т.е. это упрощенный предмет объекта, причем можно использовать разные модели одного и того же объекта.

4. Создание модели цветка
     - Скажите, а какое сейчас время года? (зима)

-Правильно. И в  это время всегда хочется тепла, солнца.
-А что нам может создать такое настроение?

 -Поэтому сегодня вы будете выступать представителями фирм

- А какие вы знаете фирмы?

- Чтобы поднять себе настроение вы будете представителями  цветочной фирмы.

- А теперь за компьютером  в среде графического редактора Paint  создайте модель цветка. Ваша задача – нарисовать цветок. Работаете малыми группами – парами.
1 нарисовать цветок для учебника биологии,
2   нарисовать эмблему своей  цветочной фирмы. 

Давайте вспомним основные правила, оберегающие Ваше здоровье при работе за компьютером.

Помните правила работы в группе.

– Давайте, сравним результаты. Смотрите, оба рисунка – это модели цветка. Значит, моделировали мы один и тот же предмет. Почему мы получили разные результаты. (Разные цели) 
В основе каждой модели лежит конкретная цель.
От цели моделирования зависят требования к модели: какие именно признаки объекта оригинала она должна отразить.
5. Работа с учебником

Как вы думаете, на какие виды можно разделить все модели?  - Предположения учащихся.

– Для того чтобы отразить в модели признаки оригинала существуют два способа.
Откройте учебники  на стр. 42-43 и проверьте.                                                                                                (Слайд №10, 11, 12, 13  из презентации « Модели объектов»)
 6. Закрепление, проверка осознанности усвоения.
 Рабочая тетрадь стр. 40 № 5. 
 Для тех, кто сделает задание быстрее других – дополнительно № 2, 3.

Взаимопроверка (поменявшись тетрадями) по слайду на доске.                               
7. Практическая работа 
Но прежде чем приступить к практической работе,  мы отправимся на    необычный  бал, чтобы у вас появился стимул для работы.

Физминутка  «Цветочный бал»

2.  Ролевая игра. Работа в группах.
Каждая группа представляет одну из фирм:

Группа может предложить свое название фирмы. Задание: сделать эскиз модели объявления о каком – то значимом событии в работе фирмы. Проект выполняется в среде MS Word,  дополняется рисунками  из библиотеки. По завершении работы «директор фирмы» (выбор группы) представляет свой проект.

8. Подведение 
Совместное обсуждение оценки работы  групп и каждого ученика итогов
 Рефлексия.
Обведите тот смайлик, который наиболее близок к уровню ваших сегодняшних открытий.

Перед вами карточка с изображением горы. Если вы считаете, что данный урок был полезным для вас,  то нарисуйте себя на вершине горы. Если осталось что-то неясно, нарисуйте себя ниже, а слева или справа решите сами.


Задание на дом
 Учебник п. 2.1 РТ № 6, 7. 
Задание на дополнительный балл: построить словесную модель в среде текстового редактора.

Объект моделирования: одноклассник.                                                                                                Параметры моделирования: 

1. Ф.И.О. 

2. Дата рождения. 

3. Телосложение (рост, вес) 

4. Черты лица. 

5. Черты характера. 

6. Любимый учебный предмет. 

7. Хобби. 

Дополнительные материалы
1.  Босова Л.,   Босова А.   Методическое пособие Уроки Информатики В 5-7 классах. Москва. БИНОМ. Лаборатория знаний 2007.

2. Босова Л.Л. Преподавание информатики в 5 – 7 классах.  Москва. БИНОМ. Лаборатория знаний  2009.

3. Макарова Н. В. Информатика: основы компьютерной грамоты. Начальный курс. – СПб.: Питер, 2001. 
4. Челак Е. Н., Конопатова Н. К. Развивающая информатика. Методическое пособие. – М.: Лабоатория Базовых Знаний, 2001 г. 



